
Datum: Startzeit: Endezeit: Spieldauer: Ort:

Doppelkopf

A = ArmutS = HochzeitR = KöhlerZ = KreuzP = Pik

H = HerzT = TrumpfK = KönigD = DameB = Bube

Spiel: + X, falls „die Alten“ gewonnen, sonst - X
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Geber: Kreuz in der Mitte
Alte: Punkt oben links
Re: Kreis um Punkt oben links
Kontra: Ausgefülltes Quadrat oben links
Solospieler: Ellipse um die Punktsumme und Kürzel unten rechts
Ansagen: Eine 9, 6, 3 oder 0 oben rechts für „keine 90, ...“
Böcke: Zeichen I für Bock , II für Doppelbock, ...
Feigheit: Buchstabe F hochgestellt im Feld Spiell
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